REGULAMIN PILKARSKIEJ LIGI AMATORSKIEJ O PUCHAR DYREKTORA
CSW KOZY 2011/2012

1.0rganizatorem Ligi Szostek Pilkarskich jest CSW KOZY.

2.W Lidze Szo6stek Pilkarskich graja amatorskie druzyny skladajace si¢ z zawodnikow nie
zrzeszonych w klubach sportowych, w sezonie 2011/2012, moze jednak uczestniczy¢ nie wiecej
niz dwéch zawodnikow zrzeszonych w klubach sportowych. Oznacza to, Ze w kadrze podczas
sezonu nie moze by¢ wieksza ilos¢ zrzeszonych.

3.Celem Kozainskiej Ligi Széstek Pilkarskich jest popularyzacja, rozwijanie i propagowanie
amatorskiej pilki noznej.

II. ZGLOSZENIE DO ROZGRYWEK

1. Druzyna zglasza si¢ poprzez wplacenie wpisowego za jedna runde rozgrywek - wysokos$¢
wpisowego ustala Dyrektor CSW Kozy.

2. Wpisowe za jesienng runde rozgrywek w sezonie 2011/2012 wynosi 300 zlotych, oraz za runde
wiosenng rowniez 300 zl.

3.Wpisowe za runde rozgrywek nalezy wplaca¢ w terminie wyznaczonym przez Dyrektora CSW
Pana Janusza Barcika. Brak wplaty w tym terminie skutkuje niedopuszczeniem druzyny do
rozgrywek. Termin wplaty w sezonie 2011/2012 tj. przed rozegraniem pierwszego meczu, w
przeciwnym wypadku wynik meczu jest weryfikowany jako walkower na korzys$¢ druzyny
przeciwnej.

4.Zgloszenie druzyny do rozgrywek wymaga wypelnienia formularza zgloszeniowego druzyny i
przekazania jej prowadzacym rozgrywki.

5.Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjq przestrzegania regulaminu i
przepisow gry.

6.Druzyna sklada si¢ maksymalnie z 25 zawodnikéw.

7.W meczach Ligi CSW moga bra¢ udzial tylko i wylacznie zawodnicy, ktérzy zostali zgloszeni
do rozgrywek zgodnie z regulaminem rozgrywek.

8.Zawodnik moze by¢ zgloszony tylko do jednej druzyny w trakcie calego sezonu.

9.Nowi zawodnicy moga by¢ zglaszani w trakcie rozgrywek, z uwzglednieniem, ze w sumie
liczba zgloszonych nie moze przekroczy¢ 25 zawodnikow.

10.Zawodnik w trakcie sezonu nie moze zmieni¢ druzyny.

11.Kazdy zawodnik/druzyna odpowiedzialny jest za wlasne ubezpieczenie NW, OC i gra na
wlasng odpowiedzialno$¢ oraz za wlasne zdrowie.



I11. ORGANIZACJA ROZGRYWEK
1.Za organizacje¢ rozgrywek odpowiedzialny jest Dyrektor CSW Kozy Pan Janusz Barcik.

2.0ficjalnym zrédlem informacji o rozgrywkach i decyzjach Zarzadu jest strona internetowa
CSW oraz aktulaizowana co kolejke tablica wynikow.

3.Terminarz rozgrywek ustalany jest przez Dyrektora CSW. CSW zastrzega sobie, Ze mecze
nie beda rozgrywane w weekendy.

4.Dokladne terminy spotkan ustalane beda na zebraniu kapitanow wraz z organizatorem.
Godziny rozgrywanych meczéw ustalane sa za pomoca losowania poprzez kapitanéw
zainteresowanych druzyn. Mecze w rundzie jesiennej sezonu 2011/2012 beda rozgrywane w
piatki.

5.W przypadku nieobecnosci na zebraniu przedstawiciela druzyny, o jego terminie decyduje
przedstawiciel druzyny przeciwnej lub Dyrektor CSW.

6.Druzyna ma prawo przelozy¢ mecz na inny termin - nie wi¢cej niZ jeden raz w rundzie.

7.Przelozenie meczu z uwagi na warunki atmosferyczne jest dopuszczalne. Musza zgodzi¢ si¢
na to obie druzyny bedace w skladzie co najmniej 4-0osobowym. Ostateczna decyzje¢ podejmuje
sedzia. Musi on opisa¢ w protokole meczowym jaki byl dokladny powo6d przelozenia spotkania.

8.Wszystkie zalegle mecze musza zosta¢ rozegrane przed dwoma ostatnimi kolejkami sezonu.
W przypadku nie rozegrania meczu do tego terminu przyznany zostaje obustronny walkower.

9.Druzyny moga rozegra¢ mecz awansem jedynie w przypadku wyjatkowej sytuacji i za zgoda
prowadzacego rozgrywki.

10.Wszystkie wyniki z rundy druzyny wykluczonej z rozgrywek zostaja anulowane, jesli
wycofa sie¢ z rozgrywek po rozegraniu mniej niz 50% meczy w sezonie, a jezeli rozegra ich wiecej
Lub 50 % - wyniki zostana utrzymane, za§ w meczach nierozegranych — zostana przyznane
walkowery dla druzyn przeciwnych. Druzyna, ktora zostala wykluczona, sklasyfikowana zostaje
na ostatnim miejscu.

11.Wszelkie protesty musza by¢ skladane do Dyrektora CSW w formie pisemnej (osobiScie lub
emailem) najp6zniej w ciggu 3 dni od daty meczu/zdarzenia.

12.Na rozpatrzenie protestu i wydanie decyzji Dyrektor ma maksymalnie 14 dni.

13.0d decyzji sedziowskich majacych miejsce na boisku nie przystuguja odwolania

IV. MECZ | BOISKO

1.Zawody beda rozgrywane na sztucznym boisku CSW Kozy, z bramkami 2x5



2.Druzyna powinna posiada¢ jednolite koszulki najlepiej z numerami na plecach —w wypadku
braku numeru na koszulce danego zawodnika, sedzia nie ma prawa nie dopusci¢ zawodnika do
gry, lecz musi mu by¢ znana jego tozsamos¢ za ktora jest odpowiedzialny kapitan zespolu. W
przypadku nie posiadania koszulek organizator zapewni znaczniki.

3.0bowiazuje calkowity zakaz gry w jakichkolwiek korkach. Dopuszczone jest jedynie obuwie
sportowe na plaskiej podeszwie /zalecane na sztuczne nawierzchnie/.

4.Druzyna rozpoczyna mecz w 6 osobowym skladzie z wyréznionym bramkarzem (bramkarz +
pieciu zawodnikow w polu).

5.Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimalnej ilosci 4 zawodnikow. W przypadku mniejszej
ilosci graczy sedzia ma obowiazek przyzna¢ walkower druzynie przeciwnej, jesli rywal nie stawi
sie na boisku w skladzie co najmniej 4 osobowym 10 minut po uplywie wyznaczonej godziny na
rozpoczecie meczu ustalonej na zebraniu.

6.110$¢ zmian jest nieograniczona. Dopuszcza si¢ zmiany powrotne. Zmiany moga by¢
dokonywane jedynie na wlasnej polowie boiska — z surowym przestrzeganiem zasady, iz
najpierw zawodnik schodzi a nastepnie rezerwowy wchodzi. W przypadku naruszenia tego
przepisu gry sedzia ma prawo zastosowa¢ odpowiednig kare — rzut wolny posredni przeciwko
przewiniajacemu oraz kare zoltej kartki.

7.Kapitan musi by¢ wyrézniony opaska kapitanska lub znany sedziemu. Nie ma obowigzku
przekazywania opaski innemu graczowi na czas zejScia kapitana ,,na zmiane” jesli znajduje sie
on w bezposredniej bliskos$ci boiska.

8.Do rozmowy z arbitrem upowazniony jest jedynie kapitan lecz nie na temat podjetych decyzji
majacych zwiazek z gra.

9.Wszystkie zespoly, sa odpowiedzialne za osoby im towarzyszace. W przypadku razacego
zachowania si¢ os6b towarzyszacych, Dyrektor CSW moze zweryfikowaé¢ wynik meczu, ukara¢
druzyne, a nawet wykluczy¢ ja z rozgrywek

10.Sedzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika pod wplywem alkoholu lub innych $rodkéw
odurzajacych.

11.W celu ewentualnego sprawdzenia tozsamosci kazdy zawodnik powinien posiada¢ przy sobie
dowéd osobisty lub inny dokument poswiadczajacy tozsamo$é. W przypadku braku takiego
dokumentu sedzia moze nie dopusci¢ zawodnika do gry.

12.Mecz trwa 2x25 min z przerwa 5 minutowa.
V. PRZEPISY GRY

1.W grze obowigzuja przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym regulaminie, a
w szczegolnosci:

-nie obowiazuje przepis o spalonym

-w trakcie wykonywania rzutu wolnego mur druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony o 5 metréw
od pilki



-wznowienie gry przez bramkarza w momencie opuszczenia pilki poza linig bramkowa
nastepuje poprzez wprowadzenie pilki do gry wylacznie reka z pola karnego i poza to pole. W
przeciwnym wypadku tj; wyprowadzenie pilki noga, wykopnigcie noga lub inna czeScia niz reka,
lub nie opuszczenie przez pitke pola karnego — skutkuje rzutem wolnym posrednim dla
przeciwnika z lini pola karnego.

VI. KARY W GRZE

1.0bowiazuje kara zo6lta lub czerwona kartka. Dwie Zélte kartki powoduja pokazanie czerwonej
kartki w konsekwencji. Kara zéltej kartki powoduje automatycznie kare 2 minut kary, po
odbyciu kary ten sam zawodnik moze wroci¢ na boisko. W przypadku czerwonej kartki kara
wynosi 3 minuty a zawodnik ukarany taka kara nie moze juz powroci¢ do gry, w jego miejsce po
3 minutach wchodzi inny rezerwowy zawodnik.

2.Czerwona karta powoduje automatyczne odsunigcie zawodnika od udzialu w co najmniej
jednym (nastepnym) spotkaniu. Kazda czerwona kartka jest rozpatrywana indywidualnie przez
Dyrektora CSW, ktory w zaleznos$ci od okolicznoS$ci zastosowaé kare odsuniecia od wiecej niz 1
meczu az do calkowitej dyskwalifikacji zawodnika.

Jezeli zawodnik w danym sezonie otrzymuje pieé, osiem lub jedenascie i wiecej zottych kartek
pauzuje na okres jednego spotkania.

3.W przypadku czynnego zniewazenia sedziego (uderzenie, oplucie wg., wyzywanie), sedzia
natychmiast konczy mecz. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko
druzynie, ktérej zawodnik zawinil, a sedzia moze ze stopy cywilnej skarzy¢ zawodnika.

VIl. KARY ORGANIZACYJNE

1.Walkower (v.0.) — to kara wyniku 0-3.Trzeci walkower oddany w sezonie jest rownoznaczny z
wykluczeniem druzyny z rozgrywek.

2.Udzial w meczu nieuprawnionego do gry zawodnika skutkuje automatycznie przyznaniem
walkowera dla druzyny przeciwnej.

3.0d przyznanego walkowera przyshuguje odwolanie w terminie nieprzekraczajacym date

ajblizszego spotkania. Obowiazek uczestnictwa w spotkaniu ma osoba ktorej tozsamosc zostal
poddana w watliwos$¢. Jezeli brak jest juz takiego terminu — okres konca rundy, sezonu — to w
ciagu 3 dni od daty spotkania w formie pisemnej. Po tym terminie odwolania nie wg
rozpatrywane. Obowiazek na udowodnienie tozsamosci spoczywa na druzynie/kapitanie zespotu
ukaranego walkowerem. Jedyng skuteczna forma jest zdjecie wykonane bezposrednio po meczu
w towarzystwie sedziego spotkania i kapitana druzyny przeciwnej.

4.Udzial w meczu nieuprawnionego zawodnika (wskutek kar badz braku zgloszenia do
rozgrywek) skutkuje odsunieciem zawodnika od nastepnych trzech meczow.

5.Niesportowe zachowanie w stosunku do sedziego lub zawodnika badz kibicéw druzyny
przeciwnej skutkuje ukaraniem zawodnika I odsuni¢ciem od gry w co najmniej jednym
spotkaniu az do wykluczenia z rozgrywek wlacznie.

6.Na terenie wokot boiska/szkoly zabrania si¢ spozywania alkoholu zaréwno przez zawodnikéw
jak i kibicéw. Niezastosowanie si¢ do tego przepisu skutkuje kara dla druzyny odebranie 3
punktéw. Przy drugim takim przypadku zespél zostaje wykluczony z rozgrywek.Wszystkie



druzyny zobowigzane sa do zachowania czystoS$ci i porzadku na terenie obiektu, na ktorym
rozgrywane sg mecze.

7.Za spowodowanie szkod materialnych na terenie obiektu, na ktorym rozgrywane sa mecze
druzyna odpowiada materialnie do wysokosci powstalej szkody wg wskazania wlasciciela
obiektu.

8.W przypadku kazdego wykluczenia oraz wycofania si¢ z rozgrywek kwota wpisowego ulega
przepadkowi.

VIIIL. SEDZIOWANIE

1.0bsade sedziowska na najblizsze weekendowe mecze wyznacza Dyrektor CSW oraz
Przemystaw Gren odpowiedzialny za obsluge turnieju w rozgrywkach.

2.Sedzia zobowigzany jest do prawidlowego wypelnienia i podpisania protokolu meczowego, a
nastepnie przekazania go do Zarzadu w sposob ustalony z Zarzadem.

3.Sedzia meczu obowiazany jest sprawdzi¢ dowody tozsamosci na Zadanie kapitana
ktorejkolwiek z grajacych druzyn — sprawdzenie takie moze by¢ dokonane zar6wno przed, w
przerwie jak i bezposrednio po zakonczeniu spotkania, jednak nie po6zniej niz do momentu
rozpoczecia nastepnego meczu.

4.Sedzia zobowiazany jest do sprawdzenia przed meczem obuwia wszystkich zawodnikéw.

IX. PUNKTACJA

1.Wprowadza si¢ nastepujaca punktacje: 3 punkty za zwyciestwo, 1 punkt za remis, 0 punktow
Za przegrana.

2.Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:3.

3.0 miejscu druzyny w tabeli koncowej decydujg w kolejnosci:

liczba zdobytych punktow

bezposrednie wyniki meczéw lub tabela sporzadzona dla druzyn o takiej samej iloSci punktow
réznica miedzy bramkami strzelonymi a straconymi

liczba strzelonych bramek

rzuty karne

w przypadku takiej samej iloSci punktow u wiecej niz dwoch druzyn obowigzuje stworzenie
malej tabelki miedzy zainteresowanymi zespolami

X. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.Dyrektor CSW zastrzega, ze w sytuacjach nietypowych badz nieuwzglednionych w
regulaminie zastrzega sobie prawo do wlasnej interpretacji zaistnialego zdarzenia, wlacznie ze
zmiana regulaminu.

2. Poprzednie regulaminy traca moc z dniem 30 czerwca 2011.



Regulamin sporzadzit i zatwierdzit

Dyrekto CSW Kozy — Janusz Barcik



